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Els participants intentaran netejar les zones designades i
recollir tants residus reciclables, compostables i intercanviables com
sigui possible.

Finalment, un joc col-laboratiu i divertit que ens permet parlar de
temes d'actualitat d'una manera divertida.

4 ENTORNS
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El personatge en 3D es mou per diversos entorns on apareixen
molécules de gasos d'efecte hivernacle. El joc consisteix a
disparar a les molécules de CO2, CH4, N20, etc. que apareixen
al llarg del cami.
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El joc consisteix a llancar la pilota a molécules del teu color per fer que es
multipliquin.

Quan una molecula es veu afectada, es divideix en dues parts.

El jugador amb més molécules del seu color a la pantalla guanya la partida.
Molecules és una animacio digital interactiva i immersiva. Ofereix

una nova perspectiva sobre la quimica a través d'un joc innovador.

\ .

DE 2 A Y DE 2 a6

HABILITATS ANALITIQUES MOBILITAT

EsTraTEGIA MOTRICITAT REPTES

REFLEXIO PRrecisio

2X-<D

c:



Blocs

Joc competitiu ' Joc en 2D '

Utilitzant una col-lecci6 de fotos personalitzables,
Els jugadors hauran de tornar a col-locar totes les caselles en la
direcci6 correcta llancant-los la pilota.
Blocks és una animacio esportiva original que s'adapta al teu
context personalitzant les fotos.
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Y
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La Caputxeta Vermella segueix el cami per anar a casa de la seva avia.

Els jugadors han de disparar als llops per fer-los desaparéixer. O'lou
consta de 3 nivells: I'entrada, el bosc i la casa.

\

Apareixeran llops a la pantalla per menjar-se'l a ell i als animals del voltant.
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@ C% Mo&Mat

252

F 5
M Z[A Joc educatiu ' Joc en 2D '

Mo&Mat conté dos jocs: la part Mo convidara els jugadors a trobar el nom
d'una imatge (objecte, animal, flor...) i escriure-la.

La seccié Mat convidara els jugadors a resoldre calculs matematics senzills.
Mo&Mat és una veritable experiéncia col-laborativa centrada en els

videojocs il'ortografia o les matematiques.
Aquest és el segon joc dissenyat per a un public jove.
Els jugadors més grans es sorprendran de veure's captivats pel joc.
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“ Ay tematic
B, ‘:( Tetrax Cubs

’,‘ ! . \\ '
V/ N, A 4 Joc competitiu ' Joc en 2D '

Els cubs apareixen a la part superior de la pantalla | desplaceu-vos
gradualment cap avall cap a la part inferior de la pantalla.

Si un cub toca la part inferior de la pantalla, el jugador a qui pertany el cub ha
perdut.

Un joc addictiu que et permet posar a prova els teus reflexos i la teva
precisio.
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Tema de Pasqua
Pasqua I

Joc competitiu ' Joc en 2D '

Recollir tants ous com sigui possible.

Una adaptacio del nostre famos joc Tetrax per a un moment de
Pasqua ple de sorpreses i explosions de xocolata (digitals).
Segons el vostre public i I'epoca de I'any, simplement trieu un
tema adequat per a aquest joc.
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tematic
Assassi de la Covid Covid

Joc competitiu ' Joc en 2D '

Apareixen icones del virus Covid.
L'objectiu és destruir-los abans que envaeixin la pantalla.

Aquesta adaptacio del nostre joc Tetrax finalment us permetra
venjar- vos, d'una manera recreativa i divertida, del que ha
(molt) alterat la nostra existéncia.
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‘,4: l\ Galeria de monstres

La Galeria de Monstres és una galeria de tir. Monstres de
diverses mides creuen la pantalla. L'objectiu és disparar a
tants monstres com sigui possible. evitant objectius
personalitzats.
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Galeria de monstres de Halloween

Joc col-laboratiu ' Joc en 2D '

D25 TRANADBT A
G’OQ‘ » i ®

Aquesta versié de Monsters Gallery ofereix un entorn de
monstres amb I'esperit de Halloween. L'objectiu és disparar a
tants monstres com sigui possible evitant objectius
personalitzats.

Foros
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Els jugadors intenten derrotar tants zombis com sigui possible.

En una seérie de nivells, has d'eliminar tants zombis com sigui possible per
obtenir la millor puntuacio.

Un classic que continua sent igual d'addictiu.

3 ENTORNS 3D
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Mosquits

Joc col-laboratiu ' Joc en 3D '

Tant si ets al lavabo com si acampes a la natura, ets atacat per un
eixam de mosquits que intenten picar-te. Has de destruir-ne tants
com sigui possible per obtenir la millor puntuacio.

Una manera divertida i peculiar de reviure les vetllades passades

lluitant contra aquestes petites bestioles.
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Joc col-laboratiu Joc en 2D

4 N
Els objectius apareixen a la pantalla aleatoriament.
Mentre un objectiu estigui a la pantalla, creix. Com més gran
sigui, menys punts val.
Aquest joc combina esport i videojocs , revolucionant I'experiéncia
b de joc. El fitness es converteix en diversio. y
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9%\ )| Escena domestica
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Bols, plats, gots, ampolles apareixen a la pantalla. L'objectiu és
destruir-ne tants com sigui possible.

Aquesta escena domestica és inusual: aquesta vegada, la
destruccidé esdevé constructiva perquée ens uneix.

Es més aviat un moment de reconciliacié6 amb un Unic objectiu:
esclafar-ho tot a la cuina.
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Crudi Crush

d Aquest és un joc d'alineaments. Aqui ens interessa l'alineament de
verdures o fruites.
Crudi Crush és un joc d' estrategia, reconeixement de fruites i
verdures i destresa, tot en un, que ofereix una nova versié d'un
classic conegut. Les verdures crues magiques et permeten
superar una fila sencera o fins i tot més.
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Joc col-laboratiu ' Joc en 2D '

DE 2 A 4 D1 aé
MINUTS. PERSONES

SENSIBILITZACIO  PRECISIO  MOBILITAT

REFLEXIO  ESTRATEGIA MuLT!I ESCENES

CAPACITAT D’ANALISI REPTES

MmMIT-«<D




QUESTIONARI

Un questionari 100% personalitzable per al teu esdeveniment.
Trieu les preguntes, les respostes, la dificultat, el nombre de preguntes per a

cada part i feu que els vostres convidats juguin per veure qui sera el més rapid

i en sabra més.
Aquest questionari requereix reflexio i precisio i es pot adaptar a la vostra vetllada
(també oferim una biblioteca de questionaris sobre animals, arts i cultura,

historia, etc.)
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Tir amb arc

Joc competitiu ' Joc en 2D '

PRRIS 2024

| — ~A®)
Polo 23 pts Lola 27 pts OO Oo

( )
Els objectius es van revelant a poc a poc.
La persona més rapida que ho toqui veura apareixer un nou
objectiu i la seva puntuacié augmentara.
Combinant velocitat i precisio, guanyaras llocs a la classificacié.
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Joueur 1: O\ 0:30 Joueur 2 : ON
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Cada persona té la seva propia cistella de basquet; cal ser
rapid i precis per anotar tantes cistelles com sigui possible dins del

temps assignat.
~ Haureu de moure-us i reposicionar-vos perqué el panell canvia
d'angle i de posici6 amb cada llangament.
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Svuivant

Una auténtica competicié atlética on tries el tipus de cursa, en parelles

0 grups de tres, el teu genere, el teu pais,...
En disparar les fitxes, guanyes el dret a avancgar el teu corredor pel

valor de la fitxa.
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MINUTS. PERSONES
PRrecisio ESTRATEGIA VELOCITAT
MosBILIT AT CAPACITAT D’ANALISI

MuLTI ESCENES INTERACCIO

Cﬂl!:-ﬂ-(b)

FUN 2 NE



Llum esclatant

Joc competitiu ' Joc en 2D '

Parts de formes geométriques s'il-luminen.

Toca tants com puguis, tan rapid com sigui possible. Diversos
nivells de dificultat et permetran desafiar-te a tu mateix.

Un joc competitiu que aguditzara els teus reflexos ila teva precisio,
aixi com les teves habilitats analitiques.
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En un regne que abans estava ple de meravelles, de sobte,
els monstres ho han envait tot. Per descomptat, haureu de
lluitar contra ells... perd de vegades és millor fugir per salvar la
vida, perqué no sempre es pot afrontar tot de front!

\ y

x DE 2 A 4 DE 2 A 8
MINUTS. PERSONES

Precisio ESTRATEGIA

3 ENTORNS 3D
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Machine Translated by Google

Diferencies

Joc competitiu ' Joc en 2D '

W0 |
g

Pty

El joc de les diferencies et convida a comparar dues imatges
gairebé identics, revelant diversos detalls que varien.

Un excel-lent exercici de concentracio, observacio i paciéncia, apte
per a totes les edats.
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Machine

rgnslated b‘y Goo‘gle
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Es el teu aniversari? Vine a celebrar-ho amb aquest joc multiescena
que et permetra:

- fer-te una foto amb els teus amics,
-apagar les espelmes dels pastissos,

-recollir tants regals com sigui possible,
- Obriu la pinyata per treure tots els caramels.
Un joc relaxant i divertit que agradara tant a petits com a grans.

DE 4 a 8 DE 2 A 10

DIVERTIMENT MOBILITAT

FamiLia VELOCITAT

F“N z NE MuLTI ESCENES
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Parells
A

Joc competitiu ' Joc en 2D '

Joueur 1

PARELLS és un joc d'observacio de ritme rapid on has de detectar,
entre una de les cartes, la forma que apareix dues vegades.

Animat i addictiu, estimula la memoria visual, la concentracio i la
reactivitat,

alhora que garanteix partides curtes i dinamiques.
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1. Analisi de Bene q | Jove

1 processament Jocs com ~"*7,/ ells” o “Diferencies”
'obliguen el ﬁgrvell a escanejar infor é) visual, filtrar allo

irrellevant i prendre deC|S|ons en mil: Ilsegons sota pressio f|S|Ca
A

/
Funcions Executives: S'estimula la. memoria de trebéﬂ I la
planificacio estratégica. El jove no només colpeja la paret; ha
d'anticipar on apareixera el segient objectiu.

B. Salut Fisica (Adéu al Sedentarisme)

Entrenament d'Alta Intensitat (HIIT): La.naturalesa dels jocs
(rafegues curtes de maxim esforg) millora ‘la capacitat
cardiovasculari la reSIstenC|a sens?fqye el jove ho percebl com un

sacrlﬂm d' entrenament i~

Desenvolupameﬁ de gtf‘r Motricitat Grossa Els salts,
desplacaments laterals i estiraments mlllofgn Iagilitat, quumbrl I"la
flexibilitat, fonamentals en Ietapa dé crelxement

'C. Beneficis Psicologics i Emocienals

IGestio de I Estres | Toleranc,_;a‘a Frustracm En fallar un mveII
o perdre un duel competm’g el ] ve aprén a regular les seves
emocions i a relntentar-&o |mm e-.. ament enfortint la reS|I|enC|a

Autoestlma La. progressm VISI lasu c‘~~de records,

Col-laboracio vs. Competitivitat Sang pataleg inclou modes
cooperatius que reforcen el treball--' ~equip i"Ia' comunicacio
assertiva. . : Y -
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r./,
'cs de teﬁaglca amblenta,L (recnclatge
2N conceptes abstra<§e ,,er’f‘v accions

'Educacié en Valors: E
neteja de CO2) trans|
fisiques, creant una comst cologic
2. Argumentari_pet a Parés: ™ “ )EW PE ﬁ Ia millor
inversio en elt' el A - L
"A PEW PE rmmuguemawdeo;ocs E‘ 2nen .
Sabem que, 'a pares, us preocupa el tern s_que'elé"vostres fills
passen”-davant de les- pantalles. A PEWSPEW, hem capgirat la
situacio: utilitzem la fascinacié peria tecnologla of:13 posar-los en
moviment. Ea

Per que portar els teus fills aPEW PEW?

De la Pantalla al Moviment: Aqui no es jUga'assegut Cada punt
guanyat requereix un salt, una.carrera o un reflex Combatem el
sedentarisme amb ['adrenalina defjop. ~

Ment Agil, Cos Sa: Els nostres murs mteractlus estan dlssenyats per
millorar-la concentgacio i Ia’gpldesa mental.. Es "gimnastica cerebral"
aplicada a la vida real: mll@ coordlnacm, millor- atencio. i millor presa

e
-

de deC|S|ons - P AT

: / -

Un Espal de Somalltzacm Real Bavant la consola a casa, el nen
ésta sol. A PEW PEW, Jugaﬁcar a cara amb amics o famlllars
aprenent el valor del treball e,m,gqmp | el respecte pel rival. '

Diversi6 amb Propésn Dest . daprendre geografia . fins a
conSC|enC|ar-se sobre eLmedr« | minut. a les nostres

3
=
< - £

s

PEW PEW no’ és només un local .d!08i; ‘és un centre de
desenvolupament ladico-educatiu on el8 foves descarreguen
energia mentre carreguen les seves ngefits\ d'habilitats critiques
peral segIeXXI S 5. R

comencin a moure's. _ ‘*;-, - q
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